
 

 

 
 
 

ATTENZIONE! IL GIOCO È PENSATO PER GIOCATORI CHE INIZIANO A FARE I PRIMI 

CALCOLI A MENTE, MA VOLENDO SI POSSONO AGGIUNGERE CALCOLI SEMPRE PIÙ 

DIFFICILI SULLE CARTE IN BIANCO.

SEGNALINI DA RITAGLIARE 



 

 

  

      

     

     



 

 

 

 

JOKER 
(+ 1 CASELLA) 

 

 

72 + 16 
(+ 1 CASELLA) 

 

 

78 – 25 
(+ 1 CASELLA) 

 

 

 

243 + 16 
(+ 1 CASELLA) 

 

 

 

54 + 12 
(+ 1 CASELLA) 

 

 

 
CARTA 

SFORTUNA 
(- 1 CASELLA) 

 

 

 

75 – 12 
(+ 1 CASELLA) 

 

 

 

154 + 154 
(+ 1 CASELLA) 

 

 

 

13 + 15 
(+ 1 CASELLA) 

 

 

 

18 – 6 
(+ 1 CASELLA) 

 

 

 

16 – 30 
(+ 1 CASELLA) 

 

 

 

30 – 16 
(+ 1 CASELLA) 

 

 

 

11 + 51 
(+ 1 CASELLA) 

 

 

 

19 + 62 
(+ 1 CASELLA) 

 

 

 

200 – 110  
(+ 1 CASELLA) 

 



 

 

  

 

IPER 

JOKER 
(+ 10 CASELLE) 

 
CARTA 

SFORTUNA 
(- 1 CASELLA) 

 

 

 

 
IPER 

SFORTUNA! 
(TORNA ALL’INIZIO!) 

 

 

 

 

1000 – 99 
(+ 1 CASELLA) 

 

 

 

 

 

JOKER 
(+ 1 CASELLA) 

 

 

 

33 – 15 
(+ 1 CASELLA) 

 

 

 

 

84 – 16 
(+ 1 CASELLA) 

 

 

 

 

580 – 90 
(+ 1 CASELLA) 

 

 

 

 

321 + 27 
(+ 1 CASELLA) 

 

 

 

 

412 + 71 
(+ 1 CASELLA) 

 

 

 

 

 

233 + 44 
(+ 1 CASELLA) 

 

 

 

 

 

256 + 77 
(+ 1 CASELLA) 

 

 

 

 

 

73 – 29 
(+ 1 CASELLA) 

 

 

 

 

 

136 – 21 
(+ 1 CASELLA) 

 

 

 

 

 

288 – 45 
(+ 1 CASELLA) 

 

 

 



 

 

 
 

IL FELINO

MATTO

 

CARTE 

FELINO 

MATTO 

AUTORI:   FRANCESCO, MASSIMO, BIEL 

PARTENZA 

VITTORIA!!! 

TI SEI SALVATO!!! 
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